
פרלמןרחל &כהןחגית

–פייתון Turtle



חג כהןחגית פרלמןרחל &

?Turtleזהמה

.לילדיםהתכניםוהצגתפייתוןללימודפופולריתדרך- "גרפיקהצב"

:חשוביםאובייקטים 2ישלצב

◦TurtleScreen -ו X :הציריםמערכתפיעהמחולקגרפימסך– Y.

◦Pen .המסךעללציירניתןאיתועט–

הספרייהאתלייבארקאלאמיוחדתבהתקנהצורךאין ,"צב"בלהשתמשבכדי

.המתאימה
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חג כהןחגית פרלמןרחל &

הציריםמערכת
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.הציריםבראשית 0,0נקודת
X<0

Y>0

X>0

Y>0

X<0

Y<0

X>0

Y<0

ראשית
הצירים



חג כהןחגית פרלמןרחל &

העמודשלכללימבנה
import turtle    # הפקודותספרייתיבוא

wn = turtle.Screen() # פלטמסךציור

player = turtle.Turtle()  # צביצירת לצבשםומתן ,

שלנוהתוכנית #

turtle.mainloop()  # פתוחהפלטחלוןאתהשומרתסופיתאיןלולאת

4

וכיתבופייתוןפרויקטפיתחו
.זהקודקטע



חג כהןחגית פרלמןרחל &

ריצהתוצאת
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ברירתובמיקוםבגודלמסך•
.(בהמשךנשנה)מחדל

 (מחדלברירת)חץבצורתצב•
.המסךבמרכז

.playerקוראיםלצב•



פרלמןרחל &כהןחגית

יחסיותתנועהפעולות

כהןחגית פרלמןרחל && PYTHON TURTLE



חג כהןחגית פרלמןרחל &

תנועהפעולות
(forward(25.ניתן) .הנוכחיבכיווןיחידות 25הצבאתתזיז .הצבעלהמתבצעתפעולה–צב

(forwardבמקוםfdולכתובלקצר

(forward(-25.שימו .ההופכיבכיווןיחידות 25הצבאתתזיז .הצבעלהמתבצעתפעולה–צב
.הצבכיווןאתמשנהלא :לב

(backward(25.ההופכיבכיווןיחידות 25הצבאתתזיז .הצבעלהמתבצעתפעולה–צב. 
.הצבכיווןאתמשנהלא :לבשימו

(backwardבמקוםbackולכתובלקצרניתן)

(forward(-25.צב== (backward(25.צב
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חג כהןחגית פרלמןרחל &

תנועהפעולות
import turtle    # הפקודותספרייתיבוא

wn = turtle.Screen() # פלטמסךציור

player = turtle.Turtle()  # צביצירת לצבשםומתן ,

player.forward(-25)

#player.forward(25)

#player.backward(30)

turtle.mainloop()  # פתוחהפלטחלוןאתהשומרתסופיתאיןלולאת
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.אחרתפקודהנריץפעםכל
# .בהערההשורהאתמסמן-



חג כהןחגית פרלמןרחל &

ריצהתוצאת
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• player.forward(-25)
• player.backward(25)

• player.forward(25)



חג כהןחגית פרלמןרחל &

והדפסהמיקום
()position.הצבשלהנוכחיהמיקוםאתהמחזירהפעולה–צב.

עלהמדפיסהפייתוןשלפעולה–הדפסהבפעולתנשתמש ,המיקוםאתלהדפיסבכדי
console –חיווילוח

(positionבמקוםposולכתובלקצרניתן)

print (player.position)

.החיווילוחעלהצבמיקוםהדפסת–
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חג כהןחגית פרלמןרחל &

סיבוב
(right(90.לכיוון .(השעוןכיווןעם)ימינההצבשלהתנועהזויתאתהמשנהפעולה–צב

.זובדוגמא–מעלות 90נוסיףהצבשלהנוכחי

(rightבמקוםrtולכתובלקצרניתן)

( left(90.לכיוון .(השעוןכיווןנגד)שמאלההצבשלהתנועהזויתאתהמשנהפעולה–צב
.זובדוגמא–מעלות 90נורידהצבשלהנוכחי

(leftבמקוםltולכתובלקצרניתן)
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חג כהןחגית פרלמןרחל &

ריצהתוצאת
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player.left(90)player.right(90) התחלתימיקום



חג כהןחגית פרלמןרחל &

תרגיל
.עיניכםכראות–המסךעלצורותציירו



חג כהןחגית פרלמןרחל &

והדפסהכיוון
player.heading()

.הצבשלהנוכחיהכיווןאתהמחזירהפעולה

 consoleעלהמדפיסהפייתוןשלפעולה–הדפסהבפעולתנשתמש ,הכיווןאתלהדפיסבכדי
חיווילוח–

print (player. heading())- החיווילוחעלהצבכיווןהדפסת .
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פרלמןרחל &כהןחגית

מוחלטותתנועהפעולות



חג כהןחגית פרלמןרחל &

תנועהפעולות
.יחסיתתנועה–רצוילכיווןמסויםבמרחקבתנועההתנסינוכהעד

.מוחלטתתנועה–הנוכחילמיקוםקשרללאבמסךמסוימתלנקודהלנועכיצדנראהכעת

() pos.הציריםלוחעלהצבמיקוםאתהמחזירהפעולה–צב. 

.אנכיוציראופקימצירמורכבהמיקום
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X<0

Y>0

X>0

Y>0

X<0

Y<0

X>0

Y<0



חג כהןחגית פרלמןרחל &

תנועהפעולות
( goto(x,y.הצבכיווןשינויללא-הציריםלוחעלנתוןלמיקוםהצבאתהמזיזהפעולה–צב.

.אנכיוציראופקימצירמורכבהמיקום

(setpos(x,y.כיווןשינויללא–הציריםלוחעלנתוןלמיקוםהצבאתהמזיזהפעולה–צב
 .הצב
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חג כהןחגית פרלמןרחל &

ריצהתוצאת
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player.setposition(100,200)
player.goto(100,200)

print player.position()
player.setposition(100,200)
#player.goto(100,200)
print player.position()

:זהקודקטענריץ

(0.00,0.00)
(100.00,200.00)



חג כהןחגית פרלמןרחל &

תנועהפעולות
(setx(100.האופקיהמיקוםאתהמזיזהפעולה–צב(X) אנכימיקוםשינויללא-הצבשל

.הצבוכיוון

(sety(200.האנכיהמיקוםאתהמזיזהפעולה–צב(Y) אופקימיקוםשינויללא-הצבשל
.הצבוכיוון

(setheading(200.מיקומושינויללאהצבכיווןאתהמשנהפעולה–צב.

()heading.הצבכיווןאתהמחזירהפעולה–צב.
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חג כהןחגית פרלמןרחל &

תנועהפעולות
()home.הביתלמיקוםהצבאתהמחזירהפעולה–צב– 0,0.

(circle(50.במיקוםמתחילהעיגול .(בדוגמא 50)נתוןברדיוסשלםעיגולהמציירתפעולה–צב
.הנוכחי

.(circle(50,180.ברדיוס (בדוגמא 360מתוך 180שלקשת)חלקיעיגולהמציירתפעולה–צב
.הנוכחיבמיקוםמתחילהעיגול .(בדוגמא 50)נתון
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פרלמןרחל &כהןחגית

הצבשלהציורעט



חג כהןחגית פרלמןרחל &

עטתכונות
.ועוביצבעבאותוהמסךעלציירנו ,זזהצבבהןהתנועותבכל .שונותבתנועותהתנסינוכהעד

.ציורללאתנועה–ציורביטולאפשרותכוללאלומשתניםלנותניתןכיצדנלמדכעת

 .עבורנומצייראשרעטקייםלצב–penעט

.כעתנלמדאותםמאפייניםמספרזהלעט
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חג כהןחגית פרלמןרחל &

עטתכונות
()penup.קיצור .ציורללאלנועיכולהצב ,כלומר .העטאתהמרימהפעולה–צב: pu() ו–

up()

()pendown.קיצור .ולציירלנועיכולהצב ,כלומר .העטאתהמורידהפעולה–צב: pd() ו–
down()

(pensize(20.נתוןערךלפיהעטקועוביאתהמשנהפעולה–צב. 
()width :קיצור

-ו ()isdown :העטמצבאתלדעתבכדי isup()

23



חג כהןחגית פרלמןרחל &

עטצבע
.שחור :מחדלברירתעטצבע

()pencolor.העטצבעאתהמחזירהפעולה–צב. 

("pencolor(“green.לירוקישתנההצבע ,בדוגמא .העטצבעאתהמשנהפעולה–צב.

.("pencolor(“#3b4274.העטצבעאתהמשנהפעולה–צב. 

.(באינטרנטזמינהקודיםשלרשימה)צבעשלקודאוצבעשםשליחתי"עצבעלשנותניתן
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חג כהןחגית פרלמןרחל &

מוסתר /נראהעט
.שחור :מחדלברירתעטצבע

()hideturtle.בקיצור .הצבאתהמסתירהפעולה–צב: ht(). 

()showturtle.בקיצור .הצבאתהמראהפעולה–צב: st(). 

()isvisible.נראההצבאםאמתהמחזירהפעולה–צב.

()turtlesize.הצבגודלאתהמשנהפעולה–צב.

. ("shape("turtle.צורותמספריש .הצבצורתאתהמשנהפעולה–צב:

'turtle', 'arrow', 'square', 'circle', 'triangle', 'classic'
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חג כהןחגית פרלמןרחל &

פקודה נשלחערך פעולההסבר

Turtle ללא צביצירת

forward מרחק צעדים 'מסקדימההצבהזזת

backward מרחק צעדיםמספראחורההצבהזזת

right זוית נתונהבזויתימינההצבכיווןאתשנה

left זוית נתונהבזויתשמאלההצבכיווןאתשנה

penup ללא העטאתהרם

pendown ללא העטאתהורד

up ללא העטאתהרם

down ללא העטאתהורד

color צבע העטצבעאתשנה

fillcolor צבע הצורהשלמילויצבע

heading ללא הצבכיווןאתהחזר

position ללא הצבמיקוםאתהחזר

goto x,y נתוןלמיקוםהצבאתהזז

dot ללא נוכחיבמיקוםנקודההשאר

stamp ללא נוכחיבמיקוםהצבשלחותמתהשאר

shape צורה ’arrow’, ‘classic’, ‘turtle’, or ‘circle‘ :מהצורותלאחתהצבאתשנה
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פקודותסיכום



חג כהןחגית פרלמןרחל &

תרגילים
.עיגולאיקסמשחקלוחציירו

.סמייליציירו

27


